Dans un jeu a effectif réduit, rechercher le gain du match par des choix pertinents de passe et/ou de démarquage, dans le
cadre d’un projet de jeu simple, face a une défense qui cherche a géner la progression adverse dans le respect du non contact.

I Acquisitions techniques et tactiques 50 pts I
Investissement individuel 20 pts Réussir 12 passes Faire 7 passes vers I'avant Recevoir 10 passes
Réaliser un maximum d’objectifs proposés (4 points par
objectif)
Réaliser 2 interceptions Marquer 2 buts ou plus

Entre 40 Entre 50 Entre 60
0, At A _ 0, 0,
% de passes complétées de 40% ot 50% ot 60% ot 70 % + de 70%

Action collective 30 pts
Lors d’'un match, avoir le meilleur % de passes complétées

Points 5 15 20 25 30

T | - |

Lors de chaque séance vous disputerez un tournoi continu - de 40% de victoire 40 3 59% de victoire 60 a 80% de victoire + de 80% de victoire
5 pts 10 pts 15 pts 20 pts
Compétences méthodologiques et sociales 30 pts
‘ P 514 P Note sur 100
e N
S'impliquer dans les tiches d’arbitrage Enoncer les régles Respecter les regles -
20 pts 10 pts énoncées 10 pts
\ J
. - I
Savoir observer un match Observer 1 joueur Observer 1 équipe
X 10 pts ) 5 pts 5 pts




